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DA: O po: Es 


k EL PRINCIPE DE LA SELVA 


RESUMEN. [DEsuELTO A SALVAR LA VIDA DE SUS AMI 
6OS, ARANDO RECHAZA El OFRECIMNENTO DE POSE/DON, 
ARA CONVERTIRSE EN El "BERAZO DERECHO"“DE ESTE, 

LO CUAL ENFLRECE AL SENOR DE LOS MARES . 5 


o" COMO 2 0'7£ í ASÍ ES: AMO DE 
ATREVES A RECHA- 0 LOS AB/SIMOS DEL 
ZAR MI OFRECIMIEN- go 

TO) NVYSERO MORTAL 2 


ÓOrENDIDO ANTE Y "VORAZ" SE ¿OH? ¡DUE 
LA NEGATIVA DEL ENCARGARÁ CLASE DE MONS- 
PRINCIPE DE LA DE DESTRO- TRUO ES ESE P/ 
SELVA, POSEIDON SS 
LE CONDENA A- 
ENFRENTARSE 
CON "VORAZ ", LIN : 
TERRIBLE MOS - o ) . 
7TRUO SUBMARINO. 8 NOA E ASIS 
ñ . l ¡ y » a 
) ) ] 137 


A DE DÓNDE 
-SACARÍAN A E 
ESTE ESPANTO - 
SO ENGENDRO ? 


1 TOMA) ARANDIZ 
LARA DUE TE 
DEFIENDAS / 


"ERACIAS, 
SIREN. 


¡ES DEMÁ - 
S/ADO RAP!- 
DO! 


/"TENMGO QUE 
ÉRIRLO EN 
¡ALGUIN PUNTO 
VITAL, O ESTARE 

PE: oda 4 


/ 'ELUILIL, 
A 


O e 


LF TERRIBLE IMPACTO, 
DERRIBA AL PRIÍMC/PE DE 
LA SELVA Y MACE DOLIE 
ESTE SUELTE 14 £ANZA» 
PLUEDANOO INDEFENSO 
ANTE El MONSTRUO PLE 
SE L£ANZA NUEVAMENTE 
AL ATAQUE PARA ULTIMAR 
SES PRESA. 


COM£ MEJOR 

UN POCO OE: 

ARENA) TE 
HARÁ BIEN. 


Ñ FO, so 7 Ba 
$ 7, | 
d “A 


Or 


ESIERGAS X 
// TOMA OTRA POCA 
DE ARENA, TA, TA TA ! 
¡EN OTADO TE 


VES MAS FEO, 
AÑICO 


Lpro VECHANDO DEBO 


PUE El MONSTRUO APROVE- 
HA DUIEDADO CEGA- CHAR ESTE 
DO MOMENTANEA- MOMEN- 
MENTE POR LA TO. 


ARENA ) ARANDO 
RECOGE 4 LANZA 
CON PUNTA DE 
CORAL. - 


¿AHORA El 
GOLPE DEBE 
SER CERTERO: 


¿AGRARR ! 
SE PO LARA QUE 


pS PESO NA E : A ACABE CON- 
ÓS : Cn. LR cs 4 e E /M1/GO. 


¿ESO PUEDE SER | ESTA PUEDE SER. 
M7! SALVACIÓN ! LIN ARMA TERRIBLE, 
Y SABIENDO USARLA. 


VEN, MOJIUSTRUIITO 
QUE TE TENGO LUN 
BUEN RECIBIMIENTO. 


¿GRAINGGG / 


e 


¿NO VOLVERAS 4 

MATAR A NADIE, 

ENGENDRO DE LOS 
AB/ISMOS ! 


AHORA DAREMOS 
El REMATE. 


Y VEREMOS CUÁNTO 
RESISTE 71/ COLUMNA 
VERTEBRAL / 


/ 5 ACABARON 
7US CRÍMENES / 


"HAS MATADO AL MONS- 
ARAN DU) PERO AUN 
O HAS VENCIDO / 


Y N 
EN UNOS MINUTOS CESARA 


El PODER QUE TE PERMITE 
RESPIRAR BATO El AGUA 

Y S/ PARA ENTONCES NO 
HAS SALIDO DE AQLÍF, MOR! - 
RÁS AHOGADO. 


AH, GUARDA 
BA UN AS 
EN LA MAN- 


- 


OLE HABRA 


LVMEREMOS |) DEBO TRA- 

SL LLIEDES (0 TAR DELLE: 

CRUZAR M1) GARA LA 
SUPERFICIE 


LARRERA 
DE CARN!- ES 
CEROS / e 
Y 
Y mes 
o ed 
5 oa 
SY a ¿ 
Marido 4 
_í Ye y 
hz” | 


Ñato ze 
TRATA 


ey , 
a EA => 
LA AS 


A TIBURONES ! 
TENTONCES ESA ES 
LA BARRERA DE CAR- 


MNICEROS 


LINTE El NUEVO PELIGRO, 
ARÁANDOUY BLISCA DESESPE- 
RADO LN REFLIGIO. x 


(GNIM ... [ESOS CORALES 
PLLIEDEN SERVIRME DE 
PROTECCION ! 


¡UFF! [APENAS 
LLEGUE A TIEMPO ! 


ESA ES M/ 
UNICA TABLA DE 
SALVACIÓN ! 


£STO SERVIRA 
LARA DEFENDERME. 

SUS ARISTAS CORTAN 
COMO MAVATAS . 


VA A SER DIFÍCIL DLE 
ESCAPE DE ESTA) PERO 
CUANDO MENOS DEFEN- 
DERE” CARA M0 VIDA. 


VO SE CUANTO 
PODRE RESISTIR ! 


/, OM, SIENTO QUE 
El HOMBRO VA A 
DESPRENDERSEME / 


¿ACC [NO PLUEDO 
MOVER El BRAZO, LO 


TENGO PARALIZADO / MN 


"VOY EN TU 
AYUDA) PRINCIPE 
DE LA SELVA! 


ANIOS Y YO LOS 
- DESTRU/IREMOS. 


El DOLOR ES 
TERRIBLE, 
LERO PARECE 
PUE NO HAY 
HUESOS 


QA 7E ENCUEN- 
TRAS MUY MAL 2 


LORONTO SE 
INICIA LINA 
TERRIBLE 
LUCHA BATO 
El MAR. 


LA PURA TROMPA DE LOS | IZAMBIEN LA COLA ES UNA 
DELFINES HACEN ESTRA- ARMA TERRIBLE... 
GOS ENTRE LOS ESCUALOS. 


TENGO QUE AYUDAR 
A MIS AMIGOS, 71) 
ESPERA AH). POR 
FAVOR . 


NO, PRINCIPE, PORDUE 
ENTRE MAS TE MLIEVAS 
CONSUNIYANS El POCO 
OX/GENO PUE 7E DUEDA 
DEL BREBAJE DOUE SE 
7E DIO. 


DS 


e A 
AS | “ : 


ALÚIN CON El BRAZO 

INMÓVIL CREO DUE 

PUEDO SERTE DE 
ALGLINA LITILIDAD. 


TEMA. El 
EFECTO ESTÁ 
FASANDO. 


(GCLANDO LA SIRENA TRA- 
FA DEACUDIR EN AYUDA 
DEL PRINICIPE DE LA SELVA, 
UN ENORME TIBURON SE | 
LANZA SOBRE ELLA. 


DEBO 


ACUDIR 
EN... ¿OH ! 


¿OH 


LIÑNENTRAS LA 
L£VCHA LLEGA A SU 
CLILMINACION,) 
ARANDU SIENTE 
DUE LA OROGA 
DUE LE DIERON 24- 
RA DUE RESPIRARA 
BAJO EL AGUA HA 
CESADO Y PIERDE 
El CONOCIMIENTO. 


Á LDERECERÁ AMOGADO; El PRÍNCIPE DE LA SELVA PE GANA- - 
RÁN LA LUCHA LOS AMICOS DE LA SIRENA 23 QUE SERÁ DE 
LOS AMIGOS DE ARANOD, PLE ESPERAN El TRIUNFO. DE 

ESTE PARA EVITAR SER DEVORADOS POR LOS DEMONIOS? 


CIUDAD 


95 2 PERDIDA 


RESUMEN: DespuéEs DE UNA CRUENTA LUCHA CONTRA LOS 
HDMBRES-LOBOS, ARANDU) Y TOLOAMBA LOGRAN LLEVAR 
HLESAS A QS MUSERES Y NISIOS OKRRENTOS, HASTA LA 
ALOECA DONDE SON RECIBIDOS CON TÚUBILO 


NO TIRARNOS ¡VIVA El PRINCIPE 
EN LIN MOMENTO DE DE LA SELVA ¿VIVA 
ENTLIS/ASMO . TOLO0AMBA /! 


¿POR AHÍ 
PODER 
BATAR ! 


Loco DESPUES El 
PRÍNCIPE DE LA SELVA 
Y SL? INSEPARAGLE 
AN/IGO, EMPRENDEN 
El CAMINO HACIA El 
CENTRO DE LA TIERRA, 
EMPEZANDO El DESCEN- 
SO ALYUMERADOS POR. 
ANTORCHAS SIN DARSE 
CUENTA DE PUE SON 
VWVI/G/LADOS, 


T/P-TIP. 
TIP-TIP. 


T/P=-7/P-71P 
(DOS EXTRANTOS 
yO AAN PENETRA- 
| DO.) 
1 


TIP=7IP=TIP (LLEVAN 


EN SUS MANOS L£A 
CLARIDAD QUE DUEMA ) 


71P- 71P- TIP 
(ESTAN BAJANDO 
POR El CAMINO 

DELA LIZ) y 


Ll ENOS A LO QUE OCURRE 
A SL ALREDEDOR, ARANODL 
Y TOLOAMBA PROSIGUEN SU 


DESCENSO. 
¿PUE 


EXTRANO 
SENDERO! 


PARECER 


EHASTA DONDE 
CONDUCIRA El 
CAMINO 2 


Loco ¿Lama A ATENCION 
DEL PRINCIPE DE LA SELVA. 


ESPERA» p 
TOLOAMBA / Y 
AQUI HAY 


PUE VER, 
ARANDIUY > 


ROA 


MANGO; 


N/O ME I/MASINO QUÉ 
ANIMAL PL1DO HABER 
DEJADO ESAS HUELLAS. 


S/S GARRA 

OEBEN SER SE, EXELIZ 

ENORMES Y CARÍAN 

FUERTES ESAS RAYA- 

como El DURAS SO- 
BRE LA 
ROCA VOL- 


A CREER 71 QUE 
|. AMENAZARNOS 
| ALGUN PELIGRO > 


y NO ¿OSÉ, PERO NO 
ME GUSTAN NADA - 
ESTAS LMIELLAS. 


E 


MANTÉN LOS OJOS * 
BIEN ABIERTOS, 7O- 
LOAMBA. DEBEMOS 
EVITAR CUALPLNIER 
SORPRESA . 


LS reocuraDvos SS 
FOR LO QUE HAN NS y 
V/STO, AMBOS sh 
ANMNIGOS PROS!= AS 
GUEN SU DESCEN- ; 

SO EN ESTADO 
DE ALERTA: 


YO VIGILAR 
BIEN. 


/ TOLOAMBA, 
IVURA ÉSTO 


ES ALGO 
SEMEJANTE 
A LA SALIVA 
DE UN AN!t- 
MAL), MO 

CABE DUDA. 


UMPRESIONADOS 
POR LAS PROPOR- 
CIONES OLE DE- 
BERA TENER El 
MONSTRUO QUE 
DEJO TALES HUE- 
LLAS) ARANDU Y 
7OLOAMBA DEC!- 
DEN EXTREMAR 
LAS PRECALICIO- 
NES. 


Y OLE SER ESO) 
ARANOY 2 


A TÚ CREER QUE 
SER EL MISMO 
MONSTRUO PUE 

DETO LAS 
HIELLAS EN 
LAS ROCAS P 


rá 


ZA SALIVA ESTA MRESCA, Y yO 
DEMANERA PUEÉNO DEBE 
ENCONTRARSE NNSY LETOS 

El ANIMAL QUE LA DEJO. 


PRESENCIA 
A LOS /N- 
TRUSOS.) 


71P-T1P (OBEDEZCAN 
1M01S OROENES. 


71P-71P-T1P-7I1P (NO LES 

HAGAN DANO, yO DECID!- 

RE QUE DEBÉ MACERSE 
CON ELLOS.) 


7IP-TI1P-71P-T1P. 


LARANOÍ Y TOLOAMEBA 
POR St! PARTE, CONTI- 
NMUELAN S/G/LOSAMENTE 
SU CANUNO . 


TIP -7I1P-71P - TIP 


El CAMINO SE HACE CADAN 
VE2 MAS DIFICIL. 


y : x 
ARRÓJTAME LAS 
ANTORCHAS PARA 
QUE BATES. 


1, 
PARECE ESCL!- 
CHAR ALGO. 


7OLOAMBA 
PRESENTIR 
ALGO RARO. 


. N : 
ALO ESCL- WES PARE - / ¡SE OYE COMO 


CAS 7 
TAMBIEN >? 


lD)EcIDIDOS ANO 
DETARSE SORPREN - 
DER, LOS DOS AMI- 
*GOS' COLOCAN LAS 
ANTORCHAS EN El 
SUELO, MIENTRAS 
BUSCAN UN ESCON- 


S/ FUERA UN 
EJÉRCITO CON 
ARMADURAS ! 


/ Vi 
TENEMOS PUE CERCIO- DLIU/IZA 
RARNOS DE QUE SE TRATA SER 
ANTES DE QUE NOS DES * 

CUBRAN . 


POR El RUIDO 
PLIE HACEN PA- 
RECE DUE SON 


'S/ SON ENEMIGOS, 
UN EJERCITO. 


7OLOAMBA DAR - 
LES LINA SORPRESA. 


(DE PRONTO TODO PUEDA SIN EMBARGO, POCO A 
NUEVAMENTE EN SILEN- 


POCO, EMPIEZAN A SOBRE- 
C/0. UNA: QUIETUD. PESA- * SAIR DE LA CORNISA VA- 
DA Y L£LENA DE PRESAGIOS. 


R/AS ANTENAS INTERRO- 
GANTES . 


TIP -=THP 


-FODBNDE ESTÁN 
LOS INTRUSOS) 


QUE : TIP -7IP- 
DE MONSTRUOS 7IP 
SERÁN 2 


CAQUÍ 
ESTABAN 
HACE UN 
MOMEN- 
70) 


TIP-TIP-71P 
(TENGAN CUIDA- 
DO, NO LOS - 
DEJEN ESCA- 


71P-7IP-T71P 
HAY QUE 
BUSCARLOS) 


/ HORMIGAS 
HORMICAS GIGANTES / 


DECIDE INVES- 
TIGAR BATO LA 
CORNISA Y... 


1 p 


7/P-71P-T71€ 


(NO DEBEN 


ESTAR MUY 


eN 


TIP-TIP 
(AQUINO HAY 
NADA ) 


SIN PODER CONTENERSE, Y yIP-7/P-7/P 
ZOLOAMBA ATACA... (ay, A 
EST, 


e) 


7 LARGARTE 

DE AQUÉL MONS - 

TRUO INFER- 
NAL. 


TIP =I1PL-T1P Y 7/2-T1P-TIP ESTAMOS 
AH ESTAN (HAY PUE RODEADOS / 
LOS DOS) AZTRAPAR- fl 


PROCURA NO HACER NIM- TIP -71P-T1P 
GUN MOVIMIENTO, O ACA- (CPLUIENES SON 
BARÁN CON NOSOTROS. USTEDES P 


TOLOAMBA 
OBEDECER. 


CREO DUE ESTA 
TRATANDO DE 
DECIRNOS 


VENIMOS EN A 71P-TIP-71P (NO 
SON DE PA42, NO EN PARECEN SER PEL!- 
PLUIEREMOS GROSOS) ALINOLIE NO 

HACERLES ES ENTIENDO LO QLIE 
DANO. . DICE. 


TIP -71P (DEBEN 
VENIR CON MOSOTRAS ) 


Yi de 


CREO QUE DLI/E- 
REN QUE LES 
S/GAMOS . 


TÚ CREER 
QUE NO 
HACERNOS 


S/GAMOSLAS Y 
YA VEREMOS 
LO QLIE PASA. 


S/ OUISIERAN HACERNOS 
DANO YA LO HUBIERAN 
HECHO) ANO CREES > 


NO TEMAS, Y DE CIVAL- 
TOLOAMEBA) ; : QUIER MA- 
SOLO ESTABA 

AYUDANDOTE 

A SUBIR. 


STO A TO- 
L¿OAMBA . 


CÍA VEZ SUPE" 


> CAS/ ESTOY SEGLIRO A DONDE 
RADO El OBSTACU- PLUIE NOS LLEVARNN 
LO» LOS DOS AM! - 


ANTE SU JEFE. 
GOS SIGUEN AL 


GRUPO DE HOR- 
MIGAS PUE LES 


GSNINUTOS DESPUES ... 


MMDIRA, CREO Y YO ESTAR 
> OUE ESA ES | INTRIGA- 
SU GUAR!- DO POR LA 
DA. LOZANO 
W Doe 
; “y NO 
Ns NM Y IN VENIR. 


LDESE A LO DELICA- 
DO DE LA SITUACION, 
L£A OBSERVACIÓN DE 
TOLOAMBA HACE REIR 
A ARANDLEL LO CUAL 
PROVOCA UNA EXTRAÑA 
REACCIÓN ENTRE LAS 
HORMIGAS. 


ads 2adión? ¿ IN 


YO TAMBIÉN ESTABA 
INTRGADO) HASTA PUE 
ME FITE EN LAS PARE” - 
DES. OBSERVA PUE PARE- 
CEN DESPEDIR LUZ D/FUSA. 


ANO SER 
BRINTERÍA 2 


Y/P- YIP-Y/1P 
CANA? AY / 


7I1P-TIP-T1P (DEBEMOS 

MATARLOS ANTÉS DE QUE 

ELLOS ACABEN CON 
NOSOTRAS ) 


LTL ELEVADO TONO DE LA 
RISA DE ARANDI, CALISA 
PROFUNDO DOLOR EN LOS 
CEREBROS DE LAS HOR- 
MIGAS, ACOSTUMBRADAS 
AL ETERNO SILENCIO DEL 
INTERIOR DEL CRATER: 


7/1P-71P-T1P (NOS. 
ESTAN HACIENDO 
MUCHO DANO 
CON ESE RUIDO. 


LIN ESE MOMEN- E SS 7/P-T1P-T/P 
7O TANTO ARANDU) E (ACABENMOS 
COMO TOLOLIMBA E CON ELLOS, 
PRESIENTEN El ; SON PELIGRO 
CAMBIO DE ACTI- E SOS) TIP- 
TUD DE LAS HOR- e j (5 
MIGAS OBSERVAN p y 
Como ESTAS AVAN- 

: ZAN AMENAZADO- 
RAS SOBRE ELLOS. 


(LOGRARÁN LAS HORMISAS, SEIS PROPÓSITOS Po SERAN 
VICTIMAS NUESTROS HEROES DELAS TERRIBLES TENAZAS 


QLIE LOS AMAGAN P Y LOGRARA ARANDU HACER LISO DE SU 
POTENTE PISTOLA DERAYOS 2D. 37 


o 


DESARROLLE SU MENTE YSU CUERPO 


Gratis envíe hoy mismo su cupón y aproveche ud. también 
los métodos de mayor difusión en el Continente 


Basado en lócnicas y consejos de los 
más honorables maestros orientales, 
nuestro Método de Delensa Personal 
es infalible. Hemos reunido conoci- 0 
mientos de KARATE-DO; KUNG-FU | ¡3 
AIKI-DO; JIU-JITSU; KEMPO;: JUDO; 

para crear un curso fuera de serie. | 


Creado especialmente, para que cualquier persona, sin 
Mmingun estudio previo (que sólo sepa leer y escribir] pueda 
beneliciarse dentro del ámbito de su vida con el cono 
cimiento y dominio de fáciles tecnicas como hipnotismo 
hipnoterapia, sugestión y autosugestión. poder mental 
magnetismo personal, memoria. autoanálisis, conocimiento 
de las personas, etc 


APRENDA PL 


magi 


PARA 
DIVERTIRSE 


O nomas 


í 
Go con 


1 rows 


7] 
LOCALIDAD 


Timidez f 


PARA UD. NO HABRA SECRETOS, 
TODOS LE SERÁN REVELADOS POR' 
NUESTRO MARAVILLOSO METODO — 


CENTRO 
DE METODOS 
Y SISTEMAS 


“solicito folleto de DEFENSA PERSONAL sin compromiso 


CARNLRAS 
Hntras 
As 

BOGOTA 1 


DECO 


TRANSFORME SU CEREBRO 
EN POCOS DIAS..! 


CENTRO 
DE METODOS 
Y SISTEMAS 


7 soÑiciíto folleto de HIPNOTISMO “sin compromiso 


CAMHERA Ya No 35, 

(Entrada vor el Teatro Busatu? 
APDO ACACO29 652 

BOGOTA D.F, COLOVBIA 


23 


Cientos de trucos - cientos de 
efectos - llusión - Prestidigita» 
ción - oscona - Preparación de 
equipo - . Y todo lo que Fu- 
Manchú sabo de Magia! 


DIDACTICO - FACIL - AMENO 


CENTRO 


DE METODOS 
he SISTEMAS 


23 3b, Piso 3o 


PIDA FOLLETOS 
HOY MISMO 


APDO, AEREO 2 


Soncito Tollelo de MAGIA sin ompiomiss 


EDAD. 


GRATIS |... 


Reciba on su hogas 
este maravilloso 0quipo 


PA too 


SI USTED NO DESEA RECORTAR ESTA REVISTA ENVIE SUS DATOS POR SEPARADO 


9TZ-Y AID ; 


S 


. Prso Zo 


cada semana 


REVISTA 
» 


